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Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje

pravila.

analiziranje i modeliranje problema, korake riesSavanja, pisanje alogritama, provjeravanje ispravnosti

algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logickog sklopa, samostalnost

U rjesavanju problema.

Odabir primjerenih programa, komuniciranje u timu, suradnja na projektu, argumentiranje,

predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost, promisljenost pri uporabi tehnologije te

kvaliteta digitalnog uratka.

INFORMACIIJE | RACUNALNO
. DIGITALNA PISMENOST | .
6.r DIGITALNA RAZMISLJANJE| E-DRUSTVO
KOMUNIKACUJA
TEHNOLOGIJA PROGRAMIRANJE
UCenik opisuje UcCenik prepoznaje UcCenik na

Dovoljan (2)

Uéenik rijetko
prisustvuje
nastavnom satu i
neredovit je u
obavljanju svojih

zadataka.

UcCenik prepoznaje
razliCite oblike
pohrane i vrsta
dafoteka.

UcCenik prepoznaje
mrezu kao
medusobno
povezane racunalne
uredaje koji

razmjenjuju podatke.

problem te
prepoznaje ulazne |
izlazne vrijednosti te
algoritamske strukture
koje se upotrebljavaju
za rieSavanje
problema,
samostalno planira i
slaze niz uputa
(naredbi) kao riesenje
problema primjenom
samo algoritamske
strukture slijeda i
ponavljanja (s
odredenim brojem

ponavljanja).

razliCite programe za
uredivanje i prikazivanje
digitalnih sadrzaja. Korisfi
se barem jednim
programom za
pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga

sadrzaja.

konkrethnom primjeru
prepoznaje neki
digitalni trag.

UCenik navodi
razlicite oblike
elektronickoga

nasilja.

Dobar (3)

Uéenik je neredovit u
obavljanju svojih
radnih zadataka, a
praktiéne radove na
racunalu radi uz
poticaji pomoé

uéitelja.

UCenik analizira i
preureduje
organizaciju na
racunalu grupirajuci
podatke prema
zajednickim
obiljezjima. UCenik

razlikuje vrste
mreznog
povezivanja,

prepoznaje pozitivhe

UcCenik samostalno ili
uz pomoc ucitelja
analizira zadani
problem te predlaze
koje algoritamsko
rieSenje. RjeSenje
problema prikazuje
rijeCima govornoga
jezika, dijagramom ili
naredbama
programskoga jezika

te samostalno planira

UcCenik analizira uvjete
koristenja pojedinim

programom.

UcCenik pronalazi
odgovaragjuce
mogucnosti programa fe
preureduje digitalni
sadrzaj za potrebe

zadatka ucenja.

UcCenik pokazuje
primjere koji ukazuju
na dobre strane
dijeljenja informacija
na infernetu i njihova
brzog sirenja te
razlikuje primjerene
informacije od
neprimjerenih. Ucenik
prepoznaje govor
mrznje, uocava

pozitivne i negativne
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i negativne strane
povezivanja uredaja

U mrezu.

i slaze niz uputa kao
rieSenje problema
primjenom
algoritamskih struktura

slijeda i grananja.

strane online

komunikacije.

Vrlo
dobar(4)

Uéenik uglavhom
redovito izvrsava
zadatke, ali ne
pokazuje
samostalnost i
samoinicijativnost u
izradi praktiénih

radova.

Ucenik pronalazi i
analizira organizaciju
na mreznim
mjestima. Ucenik
kategorizira vrste
stetnih djelovanja
preko mreze te
pronalazi i analizira
razinu postavki
mrezne sigurnosti
operacijskog sustava
te odredenih
racunalnih

programda.

Ucenik samostalno
predlaze
program/algoritam
kao riesenje
problema, predvida
ponasanje algoritma
te provjerava
ispravnost algoritma
prateci njegovo
ponasanje ili
izvodenjem
programa sa
zadanim primjerima.
Samostalno ili uz
pomoc ucitelja slaze
niz uputa za riesenje
problema koristeci se
uvjetnim

ponavljanjem.

lzraduje i pohranjuje
autenticni digitalni
sadrzaj u e-portfolio za

potrebe zadatka ucenja.

UCenik samostalno
provijerava mogucnosti
nekoga programa,
odabire online ili offline
program za obradu i
stvaranje digitalnoga

sadrzaja.

UCenik nakon
provedene analize
uocCava posliedice
nepromislienoga
objavljivanja
neprimjerenih
informacija

(slike, video...), te
analizira svoje
digitalne fragove.
UcCenik osmisljava
pravila dobroga
ponasanja na
internetu kojima se
postuje tuda i osobna
osobnost te aktivho
sudjeluje u prevenciji
elektronickoga

nasilja.

Odlican (5)

Uéenik redovito i u
potpunosti rjesava
svoje radne obaveze
i zadatke,
samoinicijativno se
ukljuéuje u razne
informaticke

projekte.

Ucenik planira i
stvara viastite
hijerarhijske
organizacije na
racunalu ili mreznim
mjestima poput
zajedniCke mape na
mrezi. UCenik
samostalno
primjenjuje postupke
za zastitu racunala,
programa i
podataka na mrezi
te pronalazii
povezuje nove

uredaje u mrezu.

UCenik samostalno
stvara
program/algoritam
kao rieSenje
problema koje
uklju€uje niz uputa
(naredbi) primjenom
svih algoritamskih
struktura, predvida
odgovarajuce ulazne
(testne) primjere te
kritiCki provjerava
ispravnost riesenja i
prema potrebi
preureduje svoje

riesenje.

UCenik samostalno
priprema sadrzqj,
pronalazi mrezni sadrzqj
te stvara autentican
digitalni sadrzaj za
potrebe zadatka ucenja
postujuci postavke
privatnosti i autorska

prava.

Pronalazi i koristi se
dodatnim mogucénostima
programa za
uredivanje/predstavijanje

digitalnoga sadrzgja.

UCenik predstavlja svoj
digitalni sadrzqj i e-
portfolio izraden za

potrebe zadatka ucenja.

UCenik stvara svoje
pozitivhe digitalne
tragove primjenjujuci
saznanja o vaznosti i
utjecaju digitalnih
fragova na nas
svakodnevni zivot.
Ucenik razvija
odgovorno
ponasanje na mrezi
koje ukljuCuje
poduzimanje niza
preventivnih radnjii u
sluCaju sudjelovanja
ili sviedocCenja
elektronickomu

nasilju.




OS Vidikovac $k.godina 2020../2021.

Napomena: Pri zaklju€ivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te
jednako utjecu na formiranje zakljuéne ocjene. Ocjena nije aritmeticka sredina.
Ucenici sudjeluju u samovrednovanju i visnjackome ocjenjivanju s ciliem prac¢enja i promisljanja o

svojemu ucenju i predlaganju smjernica za buduée ucenje.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2018 03 22 436.html

Uciteljica:

Ana Baci¢, mag.prim.educ.
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